Les thémes Les compétences

1 Ecoute le grillon ! Activités de mathématiques et d’éveil
. Séquences
Aimes-tu la prune ? 5.5 [Redll = | . 4
2 : homied Bidnarbier 3,470
, Ecrire les premiers nombres ] . e A
3 Surleau e e A
Partager une collection 5
4 Vole, mon cerf-volant | Fabriquer une collection 12
Suivre un chemin 8
Décoder un parcours 1.9
5 Miam, du chocolat ! C e ey :
"Repérer la gauche et la droite 8
6 Alsiaanipectaetsl i TR | . S —
7 Gasentbon! ... 16 Activités de lecture et d'écriture
8 A qui est cette empreinte ? Séquences
Trouver un intrus : 6
Andlysec i dssti, s anologles et ciiferences o ooy IR
@ OaEStLEtrésor ?. ‘Reconnditre diverses Qra.phies d’un mot 5
Reconnditre la silhouette d'un mot 11
1 o Ca roule | Connaitre Lalphabet 7
Associer des lettres pour construire un mot q
Tourne, petit moulin... Découvrir le graphisme b7
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l 2 De dréles de fruits




