2e EDITION

3 2 pages
supplémentaires

2 0 nouvelles
activités

Conforme
aux programmes
scolaires frangais

et suisse

L'ECOLE
A CIEL
OUVERT

Fondation SILVIVA 220 activités
de plein air
pour enseigner

le francais,
*» |les mathématiques,
les arts...

salamandre



8¢

SOMMAIRE

CONSEILS PEDAGOGIQUES P.13
ACTIVITES P. 55
Cartes postales ..........co........
' ' Ecrire une carte postale ..........ccoc..eeevveeervernervennenes 84
Décorer une carte postale.........cceuerverrererereerenens 85
Abeceda're ............................ Lectures anlmées .................
Cache-cache lettres/sons Lire €N PleiN @M w.ceuuuueecccceceecerereeveeevssesssssssssasannanas 88
ADECERIE w.vvvvvvvrivrrivrsis Orchestre cacophoniQUE ........evveervveerererreeenernee 89
Chasse aux |ettres et aUX SONS....cuvnssnssrssns 60 Variations thAtrales .........o..wweereeresrere 89
L.anguef secrete de la NAtUre oo 61 Match A IMPIO.ceceierirerieirireeee s 90
Rimes ala queue leu leu ..o 62 AITELS SUFIMAEES coeeeeeeeeseeeeereesseceereesssseeesessse 90
Toutes les langues sont Pub ou sketch télé ... 91
dans la nature ......ccceeveevieenene Jeux d’écriture ......ccoeveuenee.
ENigMe tactile .....vvvueuereerveeeeeeeeseeeeee s ssiens 63 Ecrire et deSSiNer ... v.ceerrveeessennsesssssensssssssnns 93
Etiquettes bavardes.............oocveeeerereeereeeneeenenenn. 63  Rapport de détective........comervrrrenrererssensernennes 95
Jeu de cartes de la nature.........ccoeveeeeeeeeneereecenne 64 Unejournéedanslaviede... ....evrrecerverrennns 95
. . . Observation fiCtive .......ccceeereerenerereeersseseeenen
: Histoires derc?ulantes ........... Dialogue imaginaire
Ec?uter une hisjtoire,deroulante .......................... 65  |nventer une recette
Créer une histoire déroulante .........cccevvevererenenee 66 PoAMES..
Histoires mouvementées...... Le livre des petits détails
ECHIVaINS €N MOUVEMENt oo 68 Enigme R R e
LiSten and run !....ecececceeeeeeneeeeeeeseeessssieeanens 69 Chansons et comptines
. Jeux de mots et blagues........oveveveveerrireneneneenee 98
Contraires ...ceeeeeveveeeeeviieeens JOUMAL-NAUIE. ..ot seseeeneeeens 98
GAtaU dES CONLIAIIES woveeeeeeeeeeeeeeeereeeeereeresrerens 70 ROMaN-photo.....ccccceeeccceeee e 99
Parcours pieds nus de contraires..........coeeeeveunee 71
Paires de CONtraires......ccevevrrereeererreseseseseenennnnns 72
BD NAtUre .....cccceeveeecrerenenen. @ MATHEMATIQUES ET
Dessiner une BD Nature ......c.cocoeeeveeeeecenenerenennnnen 73 SCIENCES DE LA NATURE
Fabriquer une BD NAtUre ........coceeeeeverenrrrerereeeennens 75 l ' MATHEMATIQUES
Enquétes animalieres .......... f
n dicesclnima“ers e Formes geometriques ......... 102
oo maginer GeS OMMS
ENQUALES w..ovvveeeerrvesseressseennns Créer des formes - 102
Papiers administratifs Alarecherche des formes ....104
. Concours de formes ... 105
Proverbes et expressions ...... MEMO-FOIMES ..vvvvvererevrsresesesesssessessssessssssesesens 106
La nature dans les NOMS........coceeeeerrrrererererenennns 81  Labyrinthe....ecccririrereeeeessseeseeeaens 106
Proverbes et expressions Mimes ..........c..ceeeveenne 81  Trans-fOrmMeES.....covveveiererririnireeeereeseseseeseseaenns 107



e L’heure dans la nature ....... 108
Ici et maintenant ..., 108
Chasseur d’ombres ..........cccoecevecrrencrreneerrencnne 108
Montre Nature........ccnnicccnes 109
Cadran SOlaire.......cocuveeueeeeucurecreenecerecreeeneeseenee 111
« Nombres et symétrie ............ 12
Bande numérique de la nature...........ccceeverveee 112
Additionner avec la bande numérique.............. 113
Multiplier et diviser avec la bande numérique . 114
Miroir €t SYMELIi€....cvrvereereerrrereereresieseessseseenenns 115
Organisations SYMEtriqueS..........eeurereereereereenns 116
o Compter et estimer ............. 18
Compter en chemin

Comptage organisé

Tas €L TOUIS ..ot
Opération rangemMent ..........ceceeeeeeeeeeeeseeeseeenes 119
Jeude code... e 120
Restaurants pour animauX ........ccceeeeeeevenereneenene 120

Compter au fil des saisons
Relevé de jeunes pousses

® SUILES ovveeiiiieeereeeeeee, 124
Suites naturelles........oceeeecererereereeeeeeeeennns 124
SAULS A€ SUILES...ceeveererereereeeeee e 126
SUAOKU NALUTE ...t 126
e OpErations .......ceeveverveneenens 128
Construire un mille-pattes.........coceuveeeverenerennnn. 128
Multiplier par2 .....ccocevveveneee.

Carrés magiques

MUrs de NOMDBIES.......ccuevecvrieeetereieeeee s 132
DIVISEN w.eeveveteveeereeete ettt e ve et eseseseesens 133
FractioNS....ccucueceereeeteeeereeste ettt nns
Histoires de calculs........cccoceveeeeererereceeeerererenee.
Calculs « tirés du sac »....

Soustractions

AUMAICHE ...t ssaeren

e Calculer avec les arbres ...... 137
Calculer l'age d’un arbre.......cceveeevecvrerererennnne 137
Cernes d’anniversaire.........ocoeeeeereeereeeeseseseenens 137
Calculer avec des CErnes .......oeeveeeeeererereennns 139
e Grandeurs et mesures ........ 140
Feuille - caillou - bAtoN.......ccceeeveveeverererereerennen 140
UNités de MESUNE.....cecveveeerereererererererereesesnaesens 141
CroisSance COMPAr€e........eueuereererseessresssensens 141

QuESLIONS de tEMPS ....vueeeeeeerriririreeeeereisiessesenes 142

69

Arbres extraordinaires .........cecceeeeeeeeererereeecnnns 145
Records d’arbres .........ccceeeeeerereveeeeeeseserenenas 145
Mesurer [es arbres .........eeeeeeeeeceveceereevenena, 146
e Valeur des arbres .................. 151
Quelle est lavaleur de cetarbre ?...........cuuueee. 151
Quelle surface de forét faut-il pour produire

e bois d’UN fEU 2.t 151
Combien de bois contient cet arbre ?................ 153
Combien de bois contient cette surface

FOPESHIEIE 7.t aen 154
Quelle est lavaleur de ce bois ?.........coeueverenenene 154

Mon espace nature...............

Un endroit idéal pour..........
Un lieu, des USAZErS ........cccueeuveeuvuncucrnicrrnnenenne 162
MOAELES rEAUILS «.cvvververereeereeereieeere e ieeesenene 163
Jouer des conflits d’INtEréts.........ocveueeurerreerennee 164

S’orienter dans l’'espace ......
Directions spatiales........ccovvrererereerrerirererenenenens 167
Cherche et trouVe.......ceeeceeierireeeceeeeseeenes 167
Objets INSOLILES ...cvvvvvrereeerererririrereeeeeieisisesenenes 168
DeSSINE UN PlaN c.cveeeeeeeeeeiririreeeeieieiesseseseseaenns 169
Figure en marche......cccceevvnenenenecninineneneeenens 170
Plan magique ...........

Points cardinaux

Biodiversité de la cour

Vivant et NoN-Vivant .........cceveeecvecereerencnencnenens
Toile de vie de la COUN....ouuvemrurecrrrccrecrreenenee
Imaginer la cour de demain
Présenter et défendre son projet de cour.......... 176

Mon environnement

- autrefois et aujourd’hui .......
Voyage dans [e temps .....ccvvvevereeennineneneenenens 177
Histoire du lieU.....ccveveveeveeerecreceeercereceeeceeene 178



10 ¢

i)

Techniques artistiques ........
Fabriquer de la peinture naturelle..................... 182
TaAChEN ettt 183
Composer par Collage ......cevrrerererereerererrerenenes 184

Trouer €L PEICEN ...uiuinirieeerereteeeeeesesreseeeeeenes 185

THISSE ettt seaeaeas 187

IMPIIMET ittt esseeseesens 187

DECAIQUET ...ttt sneesens 188

EMIEEEEL cvvvvvvererereeereeressesssesessesssnseesssessssssessenns 189
Espace nature .........uuveeeeeeees

SIEEE cvvvvvrerrtrrrerersseesetsetsssssssssssesssssssssssassassssstns 190

TaBLE o 192

Couteau de PIEITE....vveeeereriririreeeerereresseenes 193
Paniers ....ccccceveveeeevieeeeninnen.

Panier de feuilles .......ocvereererreeererererereneseenas 194

Panier d’herbes.......oveeevenerennieeeeereneeeeeeeeenen 196

Panier d’0SIer ......coeveeeerenerenieieeeeereeeeeeeseaenes 197
Argile et terre glaise ............

Sablonneuse, friable ou malléable ................... 199

Empreintes.............

Speed modelage....

Animaux en terre...

BijouX €N argile ....cevuveveeeerenirereeeeeeereseseeenens

Maisons pour les animaux..

Découvrir un habitat .........cceveeveeveeververerenreniennns 204
Construire une maison pour un animal............. 204
Jouets et jeux ....ccceeerveennen.
INVENTET SON JEU ...ueuerrereecnenieiereneereieneeeeeenes 210
Jeu debilles ... 211
Lancer 3 U8PEe......umuevereereeeerereereeereeressesaeneens 212
SarbaCaANES......ceueveeriireeeeeee et 213
Bateaux et radeauX.......cccoceeeeererereeeueeerreneseeaenens 213
Eoliennes en Samares .........co...ooevveerevererevenerennn. 215
Eoliennes en plumes d’0iseauX............cco..vevunneee 216
ECritures ...veeeeecvvieeieeineen,
Voyage dans le Passé.........cceerervereeerenrinseseesnns 217
At PAiEtal.....ccuceereerereseesesseses e seseeseens 218
Ecriture CUNGIfOrMe .......ueeeeceeeeeeeeeeesveesreeeeinnes 218

Aufilde la plume...cccccrrnieeeeeeriseseeeens 219

PlUME €N rOSEAU......cveveereeirerereree e 220
Fabriquer de 'encre de baies .......cccccevrururenenee. 221
POrte-MiNe ..ot 221
Fabriquer ses fusains .........ccevvererereeeereeninnnenenne 222
Etres de la nature.................
Sorcieres-cynorrhodons...........ceeeeeeeerereerennens 224
FEES-frUits ...ucvvverrereiecrerirenen
Nains-batons
La chasse au trésor des lutins .........coceeeveeveennnen. 227
Visages et tétes ......cccevvennen.
Emotions en feuilles. ... reereereeenereserenes 229
Visages sur tronc d’arbre.........cccoeeveeevevereernnnnne 230
Tétes d’anNiMaUX.....cceuereeeeeeeereresesssssessesesesenens 231
POrtraits @ CrOQUET........cueveevevereerereerereeerreeseneneens 231
Maquillage naturel ......cccoceeeererereeenereeneneneenens 231
Coiffures de carnaval ........ccceeeeevereerreerererenenenes 232
Mode nature .......ccceceeeuvnnene.
Habits de SaiSon ........ccceeeeeereeerereeeeeeeereeveveaeea 233
Défilé de mode Nature .......vveeceeeecvevevcveeereennens 234
COorps hUMAIN ...vveeececicirinieeeeeeeeseseseeeane 235
Créations glacées ...............
Tags au chou rouge ...
Médaillons de glace.....
Bougies et lanternes
Land art...ccuveeeceeeeeneeeennee,
Euvres d’art nature
Faussaires.......ccooeevvererreennns
Faussaires d’oeuvres d'art..........cceeeeeeereererereeennnes 243
Instruments de musique ....
Lessonsde lanature.......cccceeeeveeecenreeceerenna. 244
MAraCas ..ceoveeeerierieieneerteneeeeseeee e st see s nenaes 245
VErTilloN e 246
Concertde bulles......ceeeeeereecieeeeeeiereeeienens 248
BALONS SONOIES .....vevevrererereererererrsereeerereresesanenns 248
MIrlIEON coveeeeeee ettt 251
FIOte de Mai couceceeeererereeeeeererereere s 252
Bruits d’aU ...cceveeveeeveteeeieeeieteve e 254
Cartes sonores ......cccceeeennnnn.
Dessiner une carte SONOTe........ccceeereeverervereneenens 256
SONAZIAMIME ...ttt aes 257
Histoires sonores ................
L’'Orchestre OrageuX ......ceueeeveeereseeeenssesssssnssssnenns

Interpréter une histoire sonore



Devinettes MUSICales ......c.cevvvereveereeeeererereeenne 262

Labyrinthe de la forét musicale..........ccccceveerneee. 263
Chansons de la nature .......

Ladanse des lUtins.......ceeeeeeveeerieeeceeeereeerenne

En rythme a travers la nature
Rap du hétre. ...

Menus de saison .................
Cuisiner autrefois et aujourd’hui ........ccoevvenenenee 272
LA PESEE cucvuverecreerrresesssssiesassssesessassssesassassassenes 273
Pot-au-feu néolithique........cccoeevereerrerereereernnnns 274
Maitrank médiéval.........coeuververereerrerrereneereernannes 275
Boulettes de mozzarella
en manteau d’herbes........cvveveceeeeninineneenes 275
Crackers SAUVAZES .....coveuerevruririneenenereressassssesenes 276
Feuilles en chocolat.........occceeeverrurirenereeerernininnne 277
Bannock-burger médiéval..........cccoevrrerervernnnne. 278
Chips d’Ortie ... 280
Kouglof aux baies Sauvages..........eeeveveeererrerunnne 281
Soupe aux navets OU auX raves.........ccceeeeeeeuenens 282
Pate a tartiner MaisoN.......c.cceevereveveseessssenes 283
FaTNES [OLIES ..v.veeeereererreeeieeseessesssses s senaes 283
Tisane aux cynorrhodons .........cceveeenererceeeenens 284
Sucettes de sapin et de sureau.........cceoveerevenenee 285

Jeux de mouvement ..........
Essaim d’abeilles ........oouveveeereirnerencnecrereirinenene 288

Course-frontiére

o

Jeux de batons ...................
ALtrape-baton ! ......c.cveeeeereerreeeseeeseseseseenens 290
TOUCHE-PIEA. ...ttt 291
Bataille de bAtoNns........cccceevereereeeererereeeesenans 292
SLAlOM e 293
CrOSSE a.utiuirnirrenretetetetetssesaesteteessessesseseseesnesens 293

Agile comme un écureuil ....
Mime écureuil .......
Cache-noisettes....
ALtrape-qUEUE......c.coueeereeeeeeeeereeeeeeereeeene
Attention, Martres ! .....eeveieereeeceneereereeene 299

Parcours sportif ..................
Marche a l'aveugle
Relais slalom.............
Saut en longueur......
Lancer d’anneauX ........coceeeeeerencnen
Escalader vers un nid d’'oiseau.........ccccoceceeucneeee. 303
SIVAGOIF ..ot 304
En équilibre suruntronc .........ccceeevevereerenvennne 305

Jeux des Highlands ............
Formation des clans
Hill race.........cuuu...
Caber toss
SEONE PUL .ttt
SREATLOSS vt ans
TUG-0-WAF ...veieeiiieiieeieeeeetsaeeeeessaeenene
Pipe band CONLESt .......coeeceveceeereerereeseeesreenns
Highland dancing ............ccevveeevevcccnnenenenenes

Constructions en corde........
NOeUd MAGIGUE....ceeremrreeeeereneereeeeeeaeeseaeieeeneanes 316
Apprendre des NBUAS .....ceveveveeeereenrnireneeenenns 317
PONt AE SINGE ..vuvirenreeeeireeeeeeeeee e 320
Balangoire et trapze .......couveeveeereereeereereensenenns 321
Toile d’araignée.......oveeereereereenrissieeesseesseseenens 321

REMERCIEMENTS 325
BIBLIOGRAPHIE 327
CREDITS PHOTOGRAPHIQUES 331




112 6 Nombnes et symétiie

Cyclel

MSN 12 et 22, MSN 18 et 28,
Démarche réflexive

' ' Cycle 2

- Comprendre et utiliser des
nombres entiers pour dénom-
brer

- Créer une collection

< MATERIEL

- grand tissu

-9 cartes (chacune avec
unnombrede 1a9)

- éléments naturels

NOMBRES ET SYMETRIE

Derriére son apparent désordre, la nature est extrémement organisée. La corolle d’une
fleur, la spirale d’une coquille, la cellule d’'une ruche... nombreux sont les éléments
reposant sur la symétrie. En observant différents éléments naturels, les en-
fants découvriront d’ailleurs que la symétrie bilatérale (par 2) est loin d’étre

la seule qui existe. Une séquence pour s’émerveiller devant la beauté et la
complexité de l'architecture des organismes vivants.

Mathématiques, Sciences de la nature, Communication, Stratégies d’apprentissage, Pensée créatrice, Dé-
marche réflexive, Arts, MITIC, Santé et Bien-étre, Choix et projets personnels

» Bande numeénique de la natune »

Lenseignant dispose en désordre sur le tissu les 9 cartes des nombres et les
9 éléments naturels illustrant chacun d’eux (cf. encadré ci-contre).
Lenseignant demande: «Qui peut associer un élément naturel au bon
nombre ?» Collectivement, on associe chaque élément naturel au nombre
correspondant. Lenseignant et les enfants partagent informations ou
anecdotes au sujet de ces éléments naturels.

Seuls ou en petits groupes, les enfants cherchent autour d’eux d’autres élé-
ments naturels - feuilles, aiguilles, fruits, fleurs — dans lesquels ils recon-
naissent des nombres. Ils présentent aux autres leurs trouvailles et les as-
socient a la bonne carte.




Le savez-vous?

Tous les nombres sont dans la nature
1: feuille de chéne, de peuplier, gland...
2: aiguilles de pin, samares d’érable
3: feuilles de tréfle, de fraisier, de ronce, de lierre

4 : fleurs de véronique, de lilas, de colza, feuille de hétre
commun

5: feuilles de platane, d’érable, de sureau, nombreuses fleurs
(myosotis, boutons d’or...).

6 : fleurs de narcisse
7 : feuilles d’églantier
8 : feuilles d’aspérule

9 feuilles de fréne, de sorbier des oiseleurs

Quel nombre ressort souvent? Quel nombre semble rarement présent
dans la nature?
On nomme et on classe les trouvailles sous le nombre correspondant.

La classe élabore ainsi une bande numérique de la nature. On la prend en
photo pour l'afficher dans la salle de classe et s’en servir pour effectuer des
calculs.

Variante
Il est possible de créer la bande en placant la quantité d’'un méme élément
naturel correspondant au nombre.

Nombrnes et symétiie ¢ 113
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Cycle1

MSN 13, MSN 18, Collaboration

' ' Cycle 2

- Comprendre et utiliser des
nombres pour comparer

- Additionner avec des nombres
entiers

< MATERIEL

- un petit tissu pour 2

- cartes avec les nombres
dela?g

- batons

v Additionnen avec la bande
numenique

Par deux, les enfants s’exercent aux additions. Un enfant prend dans la
bande numérique deux plantes et les pose cbte a cOte sur un petit tissu.
Son binéme compare les quantités et écrit avec des batons >, < ou = entre
les deux plantes.

Alaide des plantes de la bande numérique, les enfants posent des calculs
sur le tissu. Chaque duo tire une carte résultat chez l'enseignant. Par
exemple: Qu'est-ce qui fait 7?7 Une fleur d’alliaire a 4 pétales + un trefle
a 3feuilles=7.

Les partenaires se corrigent mutuellement.



« Multiplien et divisen avec
la bande numénique »

Chaque bindme recoit un petit tissu et la carte incomplete d’une table de
multiplication. Ils cherchent parmi les plantes de la bande numérique pour
compléter les résultats. Un enfant dit un calcul (par exemple : 5x 5), lautre
met le nombre des plantes correspondantes sur le tissu et dit le résultat
(par exemple : 5 feuilles d’érable a 5 lobes: 5 x 5 = 25).

Les bindmes s'exercent ensuite a faire des divisions. Un enfant imagine un
énoncé pour formuler l'opération (par exemple : 3 chevreuils arrivent de-
vant un buisson de 24 feuilles de ronces ; combien chaque chevreuil peut-il
manger de feuilles de ronces pour en avoir autant que les autres?). Lautre
enfant pose l'opération a l'aide d’éléments naturels sur le tissu et calcule le
résultat. Les partenaires se corrigent mutuellement.

« Mot magique »
Cycle1E3/28 D

Lenseignant donne a chaque enfant un miroir. Les enfants parcourent
librement la nature et regardent des choses intéressantes dans le miroir
pour se familiariser avec la symétrie.

Cyce2E3/30 D

Qulest-ce qui est symétrique dans la nature? Qu'est-ce qui ne l'est pas?
Equipés d’un miroir, les enfants se mettent a la recherche de symétries.
lls dressent une liste d’éléments symétriques et une autre déléments
asymétriques. Pour vérifier que quelque chose est symétrique, on pose le
miroir au milieu et on regarde si la deuxieme moitié de l'objet est semblable
a ce que l'on voit dans le miroir.

Nombres et symétrie & 115

Cycle2

MSN 23, MSN 28, Collaboration

' ' Cycle3

- Résoudre des problemes en
utilisant le calcul

< MATERIEL

- un petit tissu pour 2

- cartes des tables de multiplica-
tion (sans les résultats)

Cycles1&2
MSN 11 et 21, MSN 18 et 28

' ' Cycles2&3
- Chercher

- Communiquer
- symétrie - reflet

o< MATERIEL

- un miroir par enfant
- sous-main

- crayons

- papier
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ETRES DE LA NATURE

Dés que des enfants jouent en plein air, les fées, sorcieres, lutins et nains ne sont jamais
loin! Voici quelques idées pour fabriquer des figurines a partir d’éléments naturels,
comme aux temps les plus anciens de ’lhumanité.

Arts, Choix et projets personnels, Pensée créatrice

» Soncienes-cynorthodons »

Lenseignant énonce les consignes et réalise en méme temps la sorciere
pour bien montrer ce qu’il faut faire:

« Préléve doucement un cynorrhodon: cest la téte de la sorciere. Elle a
encore plus l'air d’une sorciere si le cynorrhodon porte des cheveux verts

ébouriffés.
Cycle 1 « Enveloppe la feuille autour de la tige du cynorrhodon et fixe-la avec sa
ALl Al2, A3 propre tige, une aiguille de pin ou un batonnet.
¢ ’ « Pour faire les bras, noue une herbe ou une tige autour du cou de la sor-
 Cycle2 o ciere.
- Expérimenter, produire, créer . ) ) )
~Mettre en ceuvre un projet « Avec un batonnet pointu, fabrique-lui un nez.
artistique « Pousse ton batonnet a travers la feuille, il devient le balai de la sorciere.
A Comme “brindilles”, tu peux enfiler des lichens, une fleur, de la mousse, des
o< MATERIEL feuill ton bala
- 1 couteau de poche par enfant eu! essurton balar. . ]
- cynorrhodons « Situ veux, tu peux nouer les bras de ta sorciere au balai.
- divers éléments naturels « Maintenant, la sorciere a besoin d’une casserole magique. Tu peux cou-

per un cynorrhodon en deux et le vider, puis remplir ce “pot” avec une po-
tion magique de sorciere. Les glands, les chataignes ou tout simplement
un trou dans le bois font aussi de bonnes casseroles.
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v Fées-fruuits o

L'enseignant énonce les consignes et réalise en méme temps la fée pour
bien montrer ce qu’il faut faire:

« Pour fabriquer le corps de ta fée, cherche une noix, un gland ou une cha-
taigne.

« Pour le manteau, choisis une feuille colorée.

« Pour la téte, prends une perle en bois ou en terre cuite.

« Pour le chapeau, prends un chapeau de gland ou de faine, ou une petite
feuille.

« Avec la vrille, perce un petit trou dans le corps et enfonce le cure-dent.

« Fixe la feuille, la perle et le chapeau sur le cure-dent.

« Sinécessaire, colle la téte et le chapeau avec de la colle a bois.

« Tu peux dessiner un visage a ta fée.

Cyclel

All,A12,A13

' ' Cycle 2

- Expérimenter, produire, créer
- Mettre en ceuvre un projet
artistique

g)( MATERIEL (par enfant)
- Lvrille

- 1 cure-dent

- 1 perle en bois trouée

- év. colle a bois

- 1noix/ gland / chataigne

- 1 feuille de couleur (de papier
ou d’arbre)

- év. crayons de couleurs
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- Testé
A CIEL OUVERT .
170 enseignants

Le manuel scolaire complet
pour enseigner dehors

Deuxiéme édition enrichie de 32 pages,
avec 20 activités supplémentaires et une actualisation
des bases pratiques et pédagogiques

Composer un abécédaire naturel, apprendre la symétrie avec les feuilles,
explorer la biodiversité de la cour, s’orienter dans l’espace...
Quand 'enfant peut s’investir a 100 % dans son environnement,

plaisir et mémorisation sont au rendez-vous!

Avec ce manuel, repoussez les murs de la classe et osez enseigner
en pleine nature en toute saison. Pour contextualiser les apprentissages,
développer les compétences transversales et sensibiliser vos éléves
a leur environnement, sortez des sentiers battus et redécouvrez les joies
d’un enseignement qui accorde toute sa place a I'épanouissement personnel.

v« 220 activités natune o

« construites en 45 themes

« accompagnées d’une introduction pédagogique
et de recommandations pratiques

« favorisant la coopération, la réflexion collective,
l'autonomie et la créativité

sqlamandre Conforume aux Pogiammes scolaines
Prix TTC: 29,90€
ISBN : 978-2-889585-87-8 * FRANCE - cycles 2 & 3 - Francais et langues vivantes, Mathématiques,
| | | | Questionner le monde, Arts plastiques et musique, Education physique

et sportive
782889 " 585878

* SUISSE - cycles 1 &2 - Langues, Mathématiques et Sciences de
la nature, Sciences humaines et sociales, Arts, Corps et mouvement
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