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Comme dirait un certain Forrest Gump, « les tests psychotechniques ¢’est comme une boite
de chocolats. On se ne sait jamais sur quoi on va tomber ».

Qu’on se le dise : les tests psychotechniques inquietent. Tantot familiers, tantét étrangers...
souvent faciles, mais tout aussi souvent difficiles voire infaisables, on ne sait jamais a quelle
sauce on va étre mangé. Et il n’y a rien de pire pour se sentir en danger le jour J face au sujet
sur lequel il faut plancher.

Il est vrai que le spectre dans lequel s’inscrivent les tests psychotechniques est large. Tres
large. Aptitude logique, aptitude verbale, aptitude au calcul, aptitude au raisonnement, a la
rapidité, a la concentration... tout est possible le jour J ou presque. Alors oui, il est vrai
que certains examens, tests ou concours concoctent leur propre dosage en valorisant une
aptitude plutdt qu’une autre (les concours de la fonction publique donnent par exemple la part
belle au verbal et au calcul quand ceux des métiers de la santé se concentrent davantage
sur la logique et le raisonnement), mais au final, si vous voulez étre préts a affronter toutes les
difficultés, vous devrez maitriser chacune de ces aptitudes de la fagon la plus slre qui soit.

Pourquoi une Bible des Tests Psychotechniques ?
Trois raisons expliquent pourquoi nous avons souhaité écrire cette Bible.

La premiere est que nous souhaitions un livre qui integre non seulement la somme la plus
complete possible de notions, de méthodes et d’astuces mais aussi un treés grand nombre de
tests d’entrainement. Nous sommes en effet convaincus qu’un entrainement intensif et
régulier constitue la clé du succés aux tests psychotechniques.

La seconde est que nous voulions écrire un livre ou I'on prend le temps de bien expliquer les
choses. Dans cette Bible, le cours et les applications qui les accompagnent sont longuement
expliqués et tres détaillés. Alors oui, cela donne un gros pavé mais il faut savoir consacrer du
temps aux tests psychotechniques si vous voulez les apprivoiser et espérer gu’ils n’aient plus
aucun secret pour vous.

La troisieme raison est que nous avons acquis une belle et longue expérience dans
I'enseignement des tests au sein de la Prépa Aurlom et que cela fait de nombreuses années
que nous avons le plaisir et I'honneur de former nos étudiants a ces tests. Au fil des années,
nous avons compris leurs difficultés, leurs erreurs. Nous avons lu I'étincelle dans leurs
yeux lorsqu’ils trouvaient la bonne réponse et nous avons aussi découvert que I’'on pouvait
apprivoiser ces tests et s’y entrainer avec beaucoup de plaisir. C’est cette expérience et ce
plaisir que nous avons souhaité partager avec vous au travers de cette Bible.
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Suites logiques, séries de chiffres, de lettres, de mots en tous genres, chiffres romains,
correction orthographique, intrus, cartes, dominos, calcul mental, arithmétique, diagrammes
de Venn, ordre et placement, figures de style, conjugaison, optimisation... Comme vous le
verrez dans le sommaire, la liste des notions, regles et méthodes a connaitre est longue
mais c’est précisément cela qui est stimulant avec les tests psychotechniques. Les tests
psychotechniques convoquent curiosité intellectuelle, bon sens, persévérance, rigueur, envie
de bien faire, plaisir, envie de se dépasser... autrement dit des qualités on ne peut plus
communes au contrbleur des impdts comme a I'infirmier, a I'attaché territorial comme a
I’'assistant de vie scolaire, au manager comme au gendarme.

Nous vous souhaitons de prendre goUt aux tests psychotechniques, de prendre du plaisir a
les décortiquer, a les décoder, a les déchiffrer.

Bonne lecture et surtout bonne réussite !

Franck Attelan
Directeur de la Prépa Aurlom
Directeur de collection aux Editions Studyrama

Sensibles a vos remarques, commentaires et autres bonnes idées,
n'hésitez pas & nous écrire a |'adresse :

franck@aurlom.com

Nous seront heureux d'échanger avec vous sur le contenu de cet ouvrage.
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APTITUDE LOGIQUE



L'aptitude logique est mesurée dans la grande majorité des tests psychotechniques,
tests de recrutement et autres tests d’aptitude. On cherche généralement a s’assurer
que vous étes capable de trouver le lien qui existe entre des chiffres, des nombres, des
lettres, des mots, des signes, des dominos ou encore des cartes. Vous aurez besoin
de revoir quelques concepts mathématiques élémentaires appris au college (carrés
entiers, cubes entiers, nombres premiers, etc.) mais pour le reste, vous devrez surtout
solliciter un sens aigu de 'observation et surtout beaucoup, beaucoup de bon sens.
Accrochez-vous et ne lachez rien, vous verrez... une fois qu’on y a pris goGt, on ne
peut plus s’en passer !
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Il existe de nombreux tests qui vous demandent de trouver le nombre qui compléte une suite
de nombres ou de trouver le nombre intrus parmi une liste de nombres. Si certains tests sont
vraiment tres faciles (identifier dans une liste de nombres entiers naturels le seul nombre qui
est pair ou le seul qui n’est pas divisible par 5), d’autres s’averent franchement plus coriaces
et résistants, comme comprendre que dans le nombre 4762, le produit des deux chiffres
intérieurs (7 x 6) est égal au nombre issu de I'association des deux chiffres extérieurs (42).

1. Pair et impair

Définition :
Un nombre pair est un nombre entier naturel qui est divisible par 2.

On notera ainsi qu’un nombre pair se termine toujours par 0, 2, 4, 6 ou 8.
2,4,6,14,18, 64, 720, 888 ou encore 7 168 363 912 sont tous des nombres pairs.
A savoir : 0 est aussi un nombre pair.

Un nombre impair est un nombre entier naturel qui n’est pas divisible par 2. On notera
ainsi qu’un nombre impair se termine toujours par 1, 3, 5, 7 ou 9.

1,3,7,29, 111,645, 721, 857 ou encore 7 168 363 913 sont tous des nombres impairs.

Application :
Trouver lintrus :

67 815 98 43 677 51 915 119

Il s’agit bien sdr ici de 98 qui est le seul nombre pair parmi tous ceux qui figurent dans la liste
des nombres proposés.
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Définition :
Un carré entier est obtenu en multipliant un nombre entier par lui-méme.

Ainsi 4 est un carré entier car 4 = 2 x 2 = 22, tout comme 25 25 = 5 x 5 = 59,
400 (400 = 20 x 20 = 20?) ou encore 676 (676 = 26 x 26 = 26?).

Pour réussir haut la main vos tests psychotechniques, je vous conseille vivement (j'ai plutdt
envie de vous dire « vous avez intérét | ») de connaitre vos carrés entiers jusqu’au carré de 20.
Et pour que vous n’ayez aucune excuse, les voici :

CARRES
12 1 6? 36 112 121 162 256
2? 4 7? 49 122 144 172 289
3? 9 8? 64 132 169 182 324
42 16 9? 81 142 196 192 361
52 25 10? 100 152 225 20? 400
Application :
Complétez la série suivante :
1 9 25 49 81 121 ?

On reconnait aisément la suite des premiers carrés impairs. En effet, 1 est le carré de 1, 9 est
le carré de 3, 25 celui de 5, etc. Et comme 121 est le carré de 11, il ne nous reste plus qu’a
compléter la suite avec le carré de 13 (que vous connaissez déja par coeur n’est-ce pas ?),
autrement dit 169.

V Puis-je tomber sur un carré non entier ?

Bien s(r ! Et il ne faut pas en avoir peur. 2,25 par exemple est un carré non entier. En effet 2,25
est obtenu en multipliant 1,5 par lui méme. Ces carrés non entiers sont assez faciles a iden-
tifier car si vous connaissez le carré de 15 qui vaut 225, alors il saute aux yeux que 2,25 est
bien le carré de 1,5... Tout comme 0,0361 est le carré de 0,19 (pas sdr que vous me suivez
sur ce coup la mais essayez donc... 0,19 x 0,19 est bien égal a 0,0361).
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Définition :
Un cube entier est obtenu en multipliant un nombre entier par lui-méme, une premiere
fois puis une seconde fois.

Ainsi 8 est un carré entier car 8 =2 x 2 x 2 = 25, tout comme 343 (343 =7 x 7 x 7 = 79
ou encore 1 000 (1 000 =10 x 10 x 10 = 109).

Comme pour les carrés entiers, je vous demande d’apprendre vos cubes par coeur mais pour
les cubes vous vous arréterez a 10 au cube, ce sera suffisant !

Voici la liste des 10 premiers cubes entiers.

CUBES

13 1 6° 216

2 8 I& 343

32 27 8 512

4 64 g 729

5 125 108 1000
Application :
Quel est I'intrus ?

125 512 729 684 216

Il s’agit bien sOr de 684 qui est le seul nombre de la liste qui n’est pas un cube entier de 3 chiffres.

V Puis-je tomber sur un cube non entier ?

Franchement, c’est plutét tres rare. Soyez attentifs toutefois a des nombres comme 0,008 ou
0,00125 qui ne sont autres que les cubes respectifs de 0,2 et de 0,5.

Définition :
Les tables de multiplication sont celles que I'on apprend au primaire. Elles vont de 1 a
10. Et vous devez les connaitre par coeur évidemment !

On peut vous demander de réfléchir sur une série uniquement composée de multiples de 3,
de 5, de 6, de 7 ou de 9.
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Application :
Quel est l'intrus ?

42 14 52 63 35 7

Il N’y a que des multiples de 7 ici sauf 52 bien sOr qui est donc 'intrus.

V Puis-je tomber sur des multiples plus grands que 10 ?

Oui, vous pouvez tomber sur des séries composées de multiples de 11, 13, 17 ou 19 mais
sachez que c’est trés rare et que ce si ¢ca tombe, pas d’inquiétude | Les nombres ne seront
pas trés grands et il vous sera assez aisé d’identifier ces multiples.

Définition :
Une puissance d’un nombre est le résultat de la multiplication répétée de ce nombre
avec lui-méme.

Ainsi, dans I’expression a" (qui se lit a puissance n), le n indique le nombre de fois
qu’apparait le nombre comme facteur dans cette multiplication.

Exemple : 3 =3 x 3 x 3 x 3 et est égal a 81.

Vous trouverez assez peu de tests sur ce sujet. On part en effet du principe que sans cal-
culatrice il est difficile de calculer dans un temps raisonnable 7 a la puissance 5 ou 3 a la
puissance 8.

Application :
Complétez la série suivante :

3481 4216 3327 26?

Vous étes face ici a une série qui fonctionne de la fagon suivante : le premier chiffre élevé a la
puissance du deuxieme chiffre donne le nombre qui suit.

Ce n’est peut-étre pas tres clair dit comme ¢a... Regardez donc !
3481 4216 3327 26?
3481 4216 3327 257

En calculant 3 a la puissance 4, vous obtenez bien 81 car 3 x 3 x 3 x 3 = 81. Il en est de
méme pour 4, qui élevé a la puissance 2 donne 16. On répond donc ici 64 car 2 a la puis-
sanceBvaut2 x 2 x 2 x 2 x 2 x 2 = 64.
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Définition :
Un nombre premier est un nombre qui n’est divisible que par 1 et par lui-méme.

Ainsi 2, 3, 5, 7, 11, 13, 17, 19, 23, 29, 31, 37, 41, 43, 47... sont des nombres premiers ;
tandis que des nombres comme 26 ou 51 ne le sont pas. En effet, 26 est divisible par 2 et 13
(26/2 =13 et 26/13 = 2) et 51 est divisible 3 et 17 (51/3 =17 et 51/17 = 3).

Vous remarquerez que 2 est le seul nombre premier pair.

Les tests qui portent sur des nombres premiers ne sont pas tres fréquents mais je vous invite
toutefois a bien connaitre les « premiers » nombres premiers. Disons la liste des nombres
premiers allant de 1 a 101.

Application :
Quel est I'intrus ?

31 17 43 27 13 19 37 41

La réponse est 27 bien sdr, le seul nombre de cette série qui n’est pas un nombre premier. En
effet, 27 est — en plus d’étre divisible par 1 et par lui-méme — divisible par 3 et par 9.

Définition :
Un nombre palindromique est un nombre qui demeure le méme, selon qu’on le lise de
gauche a droite ou de droite a gauche.

Ainsi, 22, 313, 6006, 57875 ou encore 9876789 sont des nombres palindromiques car ces
nombres sont les mémes peu importe qu’on les lise de gauche a droite ou de droite a gauche.

Application :
Quel est Iintrus ?

606 989 657 222 434 999 77

La réponse est 657. C’est en effet le seul nombre qui n’est pas palindromique.
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Définition :
Un nombre avec des chiffres consécutifs est un nombre dans lequel tous les chiffres
(ou une partie des chiffres seulement) se suivent.

Ainsi, 345, 987, 234, 789 sont des nombres dans lesquels tous les chiffres se suivent. Quant
a 807, 314, 798 et 506, et bien vous remarquez que seuls les premiers et troisiemes chiffres
se suivent (807, 314, 796, 506).

Voici les différents cas possibles :

Cas 1 Cas 2 Cas 3 Cas 4
341 504 23 835
234 322 10 246
569 746 78 424
450 998 45 968
. s Les premiers Les deuxiemes
le_teg eszgﬁéz ot Lergnzﬁoelgecmh%sres et deuxiemes chiffres | et troisiemes chiffres
chiffres se suivent P se suivent se suivent de fagon se suivent avec
alternée un saut d’un chiffre
Application :

Complétez la série suivante (une seule réponse est possible parmi les quatre réponses pro-
pOSEées).

6812 7201 3689 5567 3912 ?
A. 7180 B. 6168 C. 7234 D. 1638

La bonne réponse est la C. Vous remarquez en effet que dans les nombres qui composent
cette série, les troisiemes et quatriemes chiffres se suivent toujours. Parmi les quatre réponses
proposées, seule la réponse C convient.

Définition :
Certains nombres ont pour caractére commun d’étre composés de chiffres dont la
somme est constante, croissante ou décroissante.
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Voici les différents cas :

Somme constante Somme décroissante

82 91

46 63

19 44

37 34
Somme constante Somme croissante
sur une sélection sur une sélection

831 a1

465 833

326 525

544 317

Application :
Complétez la série suivante (une seule réponse est possible parmi les quatre réponses pro-
posées).

23 60 16 44 18 55 ?

A .74 B. 78 C.79 D. 66

La somme des chiffres du premier nombre, 23, est égale a 5 ; la somme des chiffres du deu-
xieme nombre, 60, est égale a 6. Pour 16, la somme vaut 7. Pour 44 la somme vaut 8 et ainsi
de suite. Il s’agit donc d’une suite avec une somme de chiffres croissante. On doit donc trou-
ver en solution un nombre dont la somme des chiffres est égale a 11 d’ou la réponse A @ 74.

Définition :
Certains nombres ont pour caractére commun d’étre composés de chiffres dont le
produit est constant, croissant ou décroissant.

Produit constant Produit croissant
36 (3x6=18) 25 (2 x5=10)
29 (2 x9=18) 626 x2=12)
323(3x2x3=18) 27 (2 x 7 =14)
192 (1 x 9 x2=18) 44 (4 x 4 = 16)
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Produits cachés

362 6366 6973
(3 x2=6) (6 x 6 = 36) (9 x 7 =63)
284 2189 1724
133 7568 3946
242 6549 1638

Application :
Quel est lintrus ?

2189 7142 8567 4368 5459

Vous remarquez ici que le produit des chiffres extérieurs est toujours égal au nombre intérieur.
Ainsi dans 2189 par exemple, et bien le produit des chiffres extérieurs (2 x 9) est bien égal au
nombre intérieur (18). 4368 est donc l'intrus puisque 4 x 8 n’est pas égal a 36.

Il 1. Séparations somme

Il existe trois types de « séparations somme » :
e Séparation par la gauche : XX/X  ou XXX/X
e Séparation par ladroite :  X/XX  ou X/XXX
e Séparation par les cotés : X/X/X  ou XX/XX ou X/XX/X

Application 1:
134 = 13/4 = 1 + 3 = 4
6814 = 68/14 = 6 + 8 = 14
257 = 25/7 = 2 + 5 = 7

Nous dirons ici que I'on a une séparation somme par la gauche.

Application 2:
4139 = 4/183/9 = 4 + 9 = 13
385 = 3/8/5 = 3 + 5 = 8
8146 = 8/14/6 = 8 + 6 = 14

Nous dirons ici que I'on a une séparation somme par les cotés.
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V¥V Un cas particulier de séparation somme

Ce type de séparation fonctionne exactement comme les autres, sauf que le résultat de la
somme ou du produit de deux chiffres ne donne pas un chiffre ou un nombre présent dans le
méme élément, mais un autre totalement extérieur et qui est constant.

Application :
178 = 17/8 = 1 + 7 = 8
807 = 80/7 = 8 + 0 = 8
352 = 35/2 = 3 + 5 = 8

Les chiffres 8, 7 et 2 apparaissent en gris car ils sont « laissés pour compte » et ne servent
absolument a rien, sinon a vous déconcentrer.

Nous dirons ici que I'on a une séparation somme constante par la gauche.

Bl 2. Séparations produit

Les « séparations produit » reposent exactement sur le méme principe que les « séparations
somme ».

Application 1:
632 = 6/32 = 3 x 2 = 6
933 = 9/33 = 3 X 3 = 9
414 = 4/14 = 1 x 4 = 4

Nous dirons ici que I'on a une séparation produit par la droite.

Application 2:
2555 = 2/55/5 = 5 X 5 = 25
4762 = 4/76/2 = 7 X 6 = 42
2397 = 2/39/7 = 3 X 9 = 27

Nous dirons ici que I'on a une séparation produit par les cotés.
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Bl 3. Séparations puissance

Les « séparations puissance » fonctionnent sur le méme modeéle que les séparations sommes
et produits.

Application 1:
313 = 3/1/3 = 3 puissance 1 =3

238 = 2/3/8 = 2 puissance 3 =8
329 = 3/2/9 = 3 puissance 2 = 9
224 = 2/2/4 = 2 puissance 2 = 4

Application 2:
210 = 2/1/0 = 2 puissance 0 = 1

392 = 3/9/2 = 3 puissance 2 = 9
441 = 4/4/1 = 4 puissance 1 =4

1183 = 1/1/3 = 1 puissance 3 =1

Bl 4. Séparations cachées

Les séparations cachées ne sont pas simples a trouver. Voici deux exemples qui ont fait les
malheurs de nos préparationnaires.

Application 1:
246 = 24/ 6 = 24 = 6 x 4
41 = 4/1 = 4 = 1 x 4
328 = 32/8 = 32 = 8 X 4
Vous remarquez ici que la multiplication par 4 est « cachée ».
Application 2:
108 = 10/3 = 10 - 3 = 7
81 = 8/1 = 8 - 1 = 7
136 = 13/6 = 18 - 6 = 7
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Bl 1. Progression arithmétique

V 1. Progression arithmétique croissante

Cette progression consiste a passer d’un nombre au suivant en ajoutant un nombre constant
positif. Ce nombre s’appelle la raison arithmétique.

Application :
1 4 7 10 13 ?

Vous ajoutez dans cet exemple la raison 3 au nombre précédent. Vous devez remplacer le
point d’interrogation par 16.
V 2. Progression arithmétique décroissante
Cette progression consiste a passer d’un nombre au suivant en soustrayant un nombre
constant positif. Ce nombre s’appelle également la raison arithmétique.
Application :
547 541 535 529 523 ?

Vous retirez dans cet exemple la raison 6 au nombre précédent. Vous devez remplacer le
point d’interrogation par 517.

V 3. Progression arithmétique évolutive

Cette progression consiste a passer d’'un nombre au suivant en ajoutant un nombre qui aug-
mente ou qui diminue a chaque fois.

Application :
4 5 7 10 14 ?

Vous ajoutez dans cet exemple d’abord 1, puis 2, ensuite 3, etc.
Vous devez remplacer le point d’interrogation par 19, puisque vous devez ajouter 5 a 14.
L’évolution de la progression peut aussi étre négative.

Application :
85 80 76 73 71 ?

Vous retirez dans cet exemple successivement les nombres 5, 4, 3, 2 et enfin 1. Vous devez
remplacer le point d’interrogation par 70.
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Bl 2. La progression géométrique

V 1. Progression géométrique croissante

Cette progression consiste a passer d’un nombre au suivant en multipliant par un nombre
constant supérieur a 1. Ce nombre s’appelle la raison géométrique.

Application :
1 2 4 8 16 ?

Vous multipliez dans cet exemple par la raison 2 le nombre précédent. Vous devez remplacer
le point d’interrogation par 32.
V 2. Progression géométrique décroissante

Cette progression consiste a passer d’'un nombre au suivant en multipliant par un nombre
constant positif inférieur a 1. Ce nombre s’appelle également la raison géométrique.
Application :

800 400 200 100 50 ?
Vous multipliez dans cet exemple par la raison 1/2 le nombre précédent. Vous devez rem-

placer le point d’interrogation par 25. Cette progression géométrique décroissante revient a
diviser chaque nombre par 2.

V 3. Progression géométrique évolutive

Cette progression consiste a passer d’'un nombre au suivant en multipliant par un nombre qui
augmente ou qui diminue a chaque fois.

Application :
2 4 12 48 240 ?

Vous multipliez dans cet exemple d’abord par 1, puis par 2, ensuite par 3, etc. Vous devez
remplacer le point d’interrogation par 1440, puisque vous devez multiplier 240 par 6.

Bl 3. La progression arithmético-géométrique

La progression arithmético-géométrique est un mélange de progression arithmétique et de
progression géométrique. Vous devez multiplier le nombre précédent par la raison géomé-
trique, puis ajouter au résultat la raison arithmétique.

Application 1:
1 3 7 15 31 ?

Vous multipliez dans cet exemple par la raison 2 le nombre précédent, et vous ajoutez 1 au
résultat. Vous devez remplacer le point d’interrogation par 63 (31 x 2 + 1 = 63).
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Application 2:
3 11 35 107 323 ?

Vous multipliez dans cet exemple par la raison 3 le nombre précédent, et vous ajoutez 2 au
résultat. Vous devez remplacer le point d’interrogation par 971 (323 x 3 + 2 = 971).

B 4. La combinaison de séries

Le principe de la combinaison de suites consiste a faire coexister deux séries avec deux
logiques différentes au sein d’'une méme série. La combinaison fait de deux séries une unique
Série.

Voici les principales combinaisons auxquelles vous pouvez étre confrontés.

V 1. Combinaison de séries arithmétiques

Vous combinez deux suites qui suivent une progression arithmétique : la premiere a pour
premier terme 2 et a une raison égale a 10, tandis que la seconde a pour premier terme 1 et
a une raison égale a 4.

2 12 22 32 ?
1 5 9 13 ?
La série combinée est donc :
2 1 12 5 22 9 32 13 ? ?
Vous complétez la série par les nombres 42 et 17.

V 2. Combinaison de séries géométriques

Vous combinez deux séries qui suivent une progression géométrique : la premiere a pour
premier terme 2 et une raison égale a 2, tandis que la seconde a pour premier terme 2 et a
une raison é€gale a 3.

2 4 8 16 ?
2 6 18 54 ?
La série combinée est donc :
2 2 4 6 8 18 16 54 ? ?

Vous complétez la série par les nombres 32 et 162.
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V 3. Combinaisons de séries arithmétiques et géométriques
Vous combinez deux séries : la premiére suit une progression arithmétique et a pour premier
terme 2 et une raison égale a 4, tandis que la seconde suit une progression géomeétrique et a
pour premier terme 3 et une raison égale a 2.
2 6 10 14 ?
3 6 12 24 ?

La série combinée est donc :
2 3 6 6 10 12 14 24 ? ?

Vous complétez la série par les nombres 18 et 48.

Bl 5. Progression alternée

Le principe de la progression alternée est d’utiliser deux criteres que I’'on applique une fois sur
deux a la méme suite. Attention, la progression alternée differe de la combinaison de séries :
contrairement a la combinaison de séries ou il y a deux séries, la progression alternée est
composée d’une unique série.

V 1. Progression alternée arithmétique
Vous devez alterner deux raisons de progressions arithmétiques.

Application :
2 3 5 6 8 9 11 ? ?

Vous ajoutez dans cet exemple d’abord 1, puis 2, puis encore 1, puis encore 2, etc. Le mo-
dele est donc du type +1, +2, +1, +2, etc. Vous devez remplacer les points d’interrogation
par 12 et 14.

V 2. Progression alternée géométrique
Vous devez alterner deux raisons de suites géométriques.

Application :
2 4 12 24 72 144 432 ? ?
Vous multipliez dans cet exemple d’abord par 2, puis par 3, puis encore par 2, puis encore

par 3, etc. Le modele est donc du type x2, x3, x 2, x3, etc. Vous devez remplacer les points
d’interrogation par 864 et 2592.
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V 3. Progression alternée arithmétique et géométrique

Vous devez alterner deux raisons, la premiere d’une suite arithmétique, la deuxieme d’une
suite géométrique.

Application :
2 3 6 7 14 15 30 ? ?

Vous ajoutez dans cet exemple d’abord 1, puis vous multipliez par 2, puis vous ajoutez encore
1, puis vous multipliez encore 2, etc. Le modele est donc du type +1, x2, +1, x 2, etc. Vous
devez remplacer les points d’interrogation par 31 et 62.

Le principe des carrés magiques est identique aux séries simples de chiffres. Les regles de
progression des termes sont identiques. C’est pour cela qu’elles apparaissent dans ce cours.

Un seul élément change, qui n’est pas des moindres : I'ordre des termes. Dans les carrés
magiques se pose le probleme de lecture des nombres.

Dans quel ordre ou quel sens faut-il lire les nombres du tableau ?

Nous vous procurons ci-dessous les différents sens de lecture :

Horizontalement Verticalement

Y| Y| VY|Y

En diagonale En colimagon
€

A
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Vous pouvez bien sOr envisager de nombreux autres sens : de la gauche vers la droite, de la
droite vers la gauche, du haut vers le bas, de bas en haut, etc.

Application :

10 | 12 | 14 | 16

? 22 | 20 | 18

Concentrez-vous dans un premier temps sur le sens : observez la croissance des nombres.
Vous partez en haut a droite pour observer que vous étes dans un cas de progression
horizontal. La suite est la suivante : 2-4-6-8-10-12 - 14 - 16, etc. La progression est
arithmétique de raison 2. La réponse est donc 24.
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Vous trouverez ici 5 tests de 20 séries de chiffres et nombres — soit 100 questions — qui
couvrent la majorité des notions sur lesquelles vous pourrez étre interrogé dans le cadre de
tests psychotechniques et autres tests d’aptitude. Bon courage !

Test 1: 20 questions

2 2 3 5 8 12 ?

6 9 183 18 7?7 31

5 8 10 13 15 ? 20 23
16 5 14 9 12 13 10 ? ? 21 6
4 6 5 7 ? ? 7 9

13 26 39 412 ? 618

8 16 19 38 41 82 1?7 ?

6 11 33 38 114 119 ? ?
21 12 43 34 65 56 ? ?
45 38 31 24 17 ? ?

6 7 5 6 ?2 7 3 4

0 10 &5 15 10 20 ? ?
7 11 16 22 ? ?

23 31 38 44 ? 53

12 24 48 96 ? 7?7

12 183 26 27 7 ?

720 360 120 30 ?

23 115 460 1380 7
99999999999 99 18 ?

.41 42 50 77 141 ?
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» Réponses en p. 40

1. 2112 32223 433334 7

2. 757 245 40 ?

3. 142 84 58 26 ?

4. 98 100 560 52 26 ? ?

5. 17 20 16 19 15 18 ?

6. 2 5 26 677 ?

7. 4 24 12 72 36 ?

8. 3 12 57 282 ?

9. 1 8 27 64 ?

10. 27 80 33 8 39 92 ?

11. 37636 2268 192 18 ?

12. 12 20 32 50 ?

3. 1 2 3 6 7 8 9 24 25 26 27 ?
14. 1 8 27 64 1256 ?

15. 7 35 105 525 1575 ?

16. 27 32 39 50 63 ?

1. 4 12 44 172 ?

18. 96 123 91 118 86 113 ?
19. 15 32 62 126 250 502 ?

20. 22 44 6 28 5O 12 ?
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» Réponses en p. 43

1. 6 36 7 49 8 7?7

2. 12 23 34 45 7

3. 4879 7524 10169 12814 ?
4. 0 4 16 36 ?

5. 1 9 25 49 ?

6. 0 8 64 216 ?

7. 1 27 125 343 ?

0. 1+ 1 2 2 4 2 4 2 ?
M. 2 6 12 20 30 42 7?

12. 12 24 20 40 36 ? ?
3. 1 83 5 7 11 13 17 ?
14. 6 17 50 149 ?

5. 1 3 15 105 945 ?

16. 42 84 252 1008 5040 ?
7. 3 5 8 12 17 ?

18. 736 751 776 811 856 ?
19. 37 185 740 6660 ?

200 2 4 6 10 14 22 26 ?



36 La Bible des TESTS PSYCHOTECHNIQUES

» Réponses en p. 45

1. 41 82 1283 164 205 ?

2. 123 456 789 101112 131415 ?
3. 100000000 10000000 10000 ?

4. 7 2 9 4 11 6 ?

5. 16 45 132 393 ?

6. 12 34 100 298 ?

7. 2 5 26 677 ?

8. 15 210 315 420 ?

9. 4871 4882 4894 4907 7

10. 6478 6469 6461 6454 ?

M. 98 76 54 32 ?

12. 2 12 30 656 ?

13. 0 4 18 48 100 ?

14. 22 112 562 2812 ?

15. 2400000000 240000000 1200000 4000 ?
16. 111 242 393 4164 ?

7. 4 6 9 14 21 32 ?

18. 18 54 162 486 ?

19. 1346 1563 1780 1997 7

20. 17 24 31 38 ?
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» Réponses en p. 48

1. 21 17 34 30 60 56 ?

2. 12 29 23 32 ? ?

3. 2 8 18 32 50 ?

4. 852 426 424 212 210 ?

5. 21 256 33 49 ?

6. 17 18 16 20 15 22 ? ?
7. 23 46 92 184 368 ?

8. 120 96 84 78 ?

9. 17 8 25 33 58 ?

10. 14 17 18 24 22 31 ? ?
M. 8 11 24 22 72 44 2?2 17
12. 4 5 9 18 32 59 109 7?
13. 1 2 6 24 120 ?

14. 16 30 19 33 22 ?

15. 3128 3860 4591 5321 6050 ?
16. 17 18 22 31 47 ?

17. 21 42 126 504 ?

1. 7 10 1 4 7 10 ?

19. 17 35 69 139 277 ?

20. 169 196 225 256 7
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DU TEST1

TEST BLANC

Question 1. Réponse : 17

Addition croissante : +0; +1;+2;+3;+4; +5.

Question 2. Réponse : 24

Addition croissante : +3;+4 ; +5;+6; +7.

Question 3. Réponse : 18

Modéle : +3; +2; +3; +2, etc.

Question 4. Réponse : 17 et 8

Deux suites combinées. Premiere suite : progression arithmétique décroissante de raison
—2. Deuxieme suite : progression arithmétique croissante de raison 4.

Question 5. Réponse : 6 et 8

Deux suites combinées : la premiere suit une progression arithmétique croissante de raison
1 ; la deuxieme aussi.

Question 6. Réponse : 515
13:1x3=8;26:2x3=6;618:6x3=18;515:5x3=15.

Question 7. Réponse : 85 et 170

Progression arithmético-géométrique : x2 ; +3 ; x2 ; +3, etc.

Question 8. Réponse : 357 et 362

Progression arithmético-géométrique : +5; x3 ; +5; x 3, etc.

Question 9. Réponse : 87 et 78

Symétrie ordonnée.
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Question 10. Réponse : 10 et 3

Progression arithmétique décroissante de raison —7.

Question 11. Réponse : 4 et 5

Deux suites combinées : la premiere suit une progression arithmétique décroissante de
raison —1 ; la deuxieme aussi.

Question 12. Réponse : 15 et 25
Modele : -5 ; +10; -5 ; +10, etc.

Question 13. Réponse : 29 et 37

Addition croissante de chiffres : +3 ; +4 ; +5; +6 ; +7 ; +8.

Question 14. Réponse : 49

Addition décroissante de chiffres : +9;+8 ; +7 ;+6; +5; +4.

Question 15. Réponse : 192 et 384

Progression géomeétrique croissante de raison 2.

Question 16. Réponse : 54 et 55

Progression arithmético-géométrique : x2; +1; x2; +1, etc.

Question 17. Réponse : 6

Dans cette série, on commence par diviser par 2 (720/2 = 360), puis par 3 (360/3 = 120),
puis par 4 (120/4 = 30) et enfin par 5. Vous obtenez donc la solution en divisant 30 par 5.

Question 18. Réponse : 2760

On passe d’un terme au suivant en effectuant une multiplication décroissante : on multiplie
d’abord par 5, puis 4, puis par 3, etc. Vous obtenez la réponse en multipliant 1380 par 2.

Question 19. Réponse : 9

Un critere un peu plus atypique ici : la somme des chiffres du nombre est égale au nombre
suivant. Ainsi9+9+9+9+9+9+9+9+9+9=99:9+9=18.Enfin1 +8=09.
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