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Prologue

Début janvier 2026. Températures négatives.

Ballinamuck, un lieu-dit du comté de Longford, au cœur de l’Irlande. Une campagne
légèrement vallonnée, humide, silencieuse. Des haies épaisses, des champs à perte de
vue, des routes étroites bordées de fossés. Le matin, ce sont les rouges-gorges qui ré-
veillent le cottage, bien avant toute alarme. Leur chant perce le silence, léger, presque
fragile, dans un air froid et immobile. La nuit, il n’y a pas d’électricité. Pas de chauffage
automatique. Pas de bouton à tourner. Pour ne pas avoir froid, il faut anticiper. Il faut
du bois. Il faut un feu. Chaque matin, je coupe des bûches à la hache. Le geste est brut,
répétitif, pas toujours précis. Trop gros, le bois ne prendra pas. Trop fin, il brûlera trop
vite. Puis vient le poêle. Allumer un feu, ce n’est pas difficile. Le faire durer toute la nuit,
c’est autre chose. Trop d’air, le feu se consume en une heure. Pas assez, il s’étouffe et
s’éteint. Il faut trouver le bon équilibre. Ajuster les arrivées d’air. Observer la flamme.
Écouter le bois. Comprendre comment le système réagit. Sinon, le réveil est brutal. Le
froid s’est installé. Et il faut tout recommencer.

C’est dans ce contexte, presque archaïque, que j’ai avancé sur ce livre. Le paradoxe est
là. Alors que je vivais au rythme du feu, du bois et de la nuit, je travaillais en parallèle
sur l’un des sujets les plus contemporains qui soient : l’intelligence artificielle générative
appliquée aux métiers de la géomatique.

Et pourtant, très vite, le lien est devenu évident.

Faire durer un feu, ce n’est pas très différent de faire durer un système. Ni trop simple, ni
trop complexe. Ni entièrement automatisé, ni totalement manuel. Juste maîtrisé. L’IA gé-
nérative fonctionne de la même manière. Mal utilisée, elle brûle tout en surface : enthou-
siasme immédiat, résultats impressionnants, puis déception rapide. Trop de promesses,
trop peu de maîtrise. À l’inverse, sous-alimentée, mal comprise ou mal intégrée, elle
s’éteint. Elle devient inutile, gadget, abandonnée après quelques tests. Entre les deux, il
existe un point d’équilibre. C’est précisément ce point que ce livre explore.

Depuis plusieurs années, j’accompagne des géomaticiens, des techniciens SIG, des
chefs de projet, des bureaux d’études, des collectivités. J’ai vu passer toutes les réactions
possibles face à l’IA générative : fascination, rejet, peur, excès de confiance, incompré-
hension. Très souvent, les mêmes phrases reviennent :

« L’IA, c’est impressionnant, mais pas pour mon métier. »

« ChatGPT, c’est bien pour écrire des mails, pas pour faire du SIG. »
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L'IA générative pour les géomaticiens • S'outiller, automatiser, penser autrement

« J’ai pas confiance en l’IA. »

Ce livre n’est ni un manifeste technologique, ni un guide marketing, ni une promesse de
révolution magique. Il est le résultat d’un travail de terrain, d’expérimentations concrètes,
d’erreurs, de réussites, de rencontres et surtout d’un constat simple : l’IA générative ne
remplace pas le géomaticien. Elle amplifie ce qu’il est déjà capable de faire, à condition
de savoir s’en servir.

Comme le feu dans un poêle, l’IA doit être cadrée. Canalisée. Alimentée avec discerne-
ment. Elle demande une compréhension minimale de son fonctionnement, de ses limites,
de ses biais. Elle impose une posture professionnelle claire : ce que l’on délègue, ce que
l’on garde, ce que l’on contrôle. Tout au long de cet ouvrage, il ne sera pas question
de faire de vous un expert en intelligence artificielle.

Il s’agira plutôt de vous donner les clés pour intégrer l’IA générative dans votre pra-
tique de géomaticien, de manière pragmatique, responsable et durable. Comprendre
ce qu’elle fait réellement. Savoir quand l’utiliser et quand ne pas l’utiliser. L’intégrer dans
des workflows SIG existants. L’associer à l’automatisation. Et surtout, préserver ce qui
fait la valeur du métier : l’analyse, le recul, la décision.

Ce livre a été écrit lentement, parfois au coin du feu, parfois dans le froid du matin, avec
cette idée en tête : la technologie n’a de sens que lorsqu’elle est maîtrisée.

Comme un feu qui dure toute la nuit.
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