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SUME
LES PREMIERS
ROIS MILITAIRES

onnaissez-vous ’Epopée de Gilgamesh ? Considérée comme

une des premieres ceuvres littéraires de ’humanité, datant du

xviI siecle avant notre ére, elle raconte les aventures d’un héros,
Gilgamesh, roi d’Uruk. Parmi les épreuves qu’il traverse, plusieurs lui
sont infligées par Ishtar, la déesse mésopotamienne de ’'amour, du sexe
. de la guerre. Gilgamesh déclenche sa colére en repoussant ses
avances, qui auraient mené selon lui de nombreux hommes a leur perte.
Dés les débuts de la littérature, la guerre apparait donc a la fois séduc-
trice et destructrice. Mais a quand remontent réellement ses origines ?

Les prémices de la guerre font encore débat parmi les chercheurs.
Toutefois, si I’on définit la guerre comme une activité humaine consis-
tant, pour un groupe structuré culturellement et politiquement, a utiliser



une violence organisée collective-
ment afin d’imposer sa volonté a
un autre groupe structuré, ses
premigres traces remonteraient

au Néolithique (10000-6 000

avant notre ére). Charniers,
armements spécifiques et struc-
tures défensives témoignent
de conflits des les premiéres

installations villageoises. Et
cela pourrait méme remonter
a plus loin.

Mais ce dont I’Epopée de
Gilgamesh est héritiere, c’est
d’une culture que 'on connait
mieux puisqu’elle dispose de
I’écriture et marque la nais-

sance des premieres cités. Il
s’agit de la culture sumérienne qui se développe en Mésopotamie entre
4100 et 3200, puis domine jusqu’a 2000 avant notre ére. Notamment
installées sur les rives et autour des fleuves du Tigre et de I’Euphrate,
les villes sumériennes se multiplient en autant de cités-Etats : Uruk, Ur,
Nippur, Lagash, Umma, Assur, Ninive... Autonomes, certains de ces
centres urbains développent des réseaux de villages, parfois de villes et
entrent inévitablement en concurrence, donnant naissance aux premiers
conflits documentés. Certains traités sont conclus, mais la guerre occupe
désormais une place centrale.

Ainsi, les armements se diversifient et les systemes défensifs se déve-
loppent avec des remparts, des bastions, des tours et des portes fortifiées.
La guerre devient une activité des sociétés sumériennes et s’impose
comme une des fonctions des rois de ’époque, au méme titre que la
religion, la construction et la politique. Un bon chef doit savoir gagner
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la faveur des dieux, guider sa population, batir la grandeur de sa cité
et mener des guerres.

Les récits de ces conflits restent limités, mais laissent entrevoir des
batailles avec plusieurs milliers de morts, des siéges, des pillages, des exé-
cutions, des destructions et des soumissions politiques. Les conquérants
sont souvent I’objet de louanges alors que les défaites ne sont presque
jamais évoquées. Cette période, avec de rares moments de domination
d’une ville sur les autres, finit par donner naissance au premier empire
que I’on pourrait qualifier de militaire. C’est I’empire d’Akkad qui
domine toute la région entre les XX1v® et XXII° siécles avant notre ére.

Cet empire est fondé grace aux conquétes militaires de Sargon d’Ak-
kad. Il présente déja de nombreuses caractéristiques que I’on retrouve
plus tard dans les grands empires militaires de I’histoire. Doté d’une
armée structurée et hiérarchisée, mélant armes de combat rapproché
et armes a distance, il est capable de mobiliser une grande quantité
d’hommes, organisés en régiments et encadrés par des capitaines, pour
mener des campagnes offensives en dehors du territoire de Pempire.
Il connait des rébellions internes écrasées militairement ainsi que des
batailles rangées. Ses armées opérent sur des terrains variés et déve-
loppent de véritables compétences pour les sieges des villes fortifiées.

La chute de Pempire d’Akkad ne fait pas disparaitre la guerre et ses
techniques. Au contraire, cette phase marque la région et nourrit les
cultures, royaumes et empires suivants, des Hittites aux Babyloniens.

En définitive, les Sumériens nous offrent les premiéres traces d’une
guerre inscrite dans leur organisation sociale, du roi aux troupes, et
montrent la place que cette activité prend dés les débuts de I'urbanisa-
tion. Plus qu’une séductrice, si 'on en croit Gilgamesh, la guerre est une
activité qui, dés ses origines, impose des contraintes, des techniques, des
outils, des organisations et qui, i72 fine, structure autant qu’elle oppose
les sociétés humaines.
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VU D'AUJOURD'HUI

Des fouilles perturbées dans une région toujours en guerre

La région sumérienne et 'empire d'Akkad se trouvaient dans une zone aujourd’hui
principalement partagée entre la Syrie et I'lrak. Les récents conflits dans ces
régions ainsi que le passage de I'Etat islamique, dont la destruction du temple de
Baalshamin n’est que la partie émergée de I'iceberg de leur politique d’effacement
de I'histoire, ont grandement perturbé les fouilles permettant de connaitre ces
premiéres sociétés marquées par la guerre. Siles fouilles reprennent peu a peu,
la région est devenue un carrefour des trafics de biens archéologiques. La guerre
n’a jamais quitté Sumer.

ETAPES DE L'HISTOIRE DE LA GUERRE



= BRONZE,

PREMIER

DECONCENTRE
TECHNOLOGIE

menée par des rois obscurs et dont les hommes ne sont pas tout
a fait les Grecs antiques auxquels nous sommes habitués. Leurs
armes ne sont pas en fer. Elles sont en bronze.

D ans I’Tliade racontée par Homeére, on assiste a la guerre de Troie

Parmi les innovations technologiques qui ont le plus profondément
transformé les sociétés humaines, le bronze occupe une place de choix.
Et la guerre n’échappe pas a son influence. Pour le comprendre, il
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nous faut voir ce que le bronze change a la situation
antérieure.

Les premiers outils de ’humanité sont essentiel-
lement congus en bois et en pierre. Une évolution
majeure intervient avec I'introduction du cuivre, qui
a donné son nom a I’age du cuivre ou Chalcolithique.
Ce métal inaugure I’ére de la métallurgie, mais ses
qualités restent limitées. Trop tendre pour de nom-
breux usages, il ne remplace pas les outils et les armes
en pierre, qui restent essentiels dans la vie quotidienne

comme dans les conflits.

Le bronze en revanche change complétement la
donne. Il s’agit d’un alliage de cuivre et d’étain, auquel
peuvent étre ajoutés d’autres métaux comme le plomb
ou I’arsenic. Il s’avere bien plus solide que la pierre et le
cuivre et s'impose comme la matiere indispensable des
outils et des armements de premier ordre, donnant son
nom a ’age du bronze qui court de 2700 a 800 avant
notre ére, avec des variations selon les régions.

Une fois découvert et maitrisé, le bronze devient incontournable,
mais il impose de nouvelles contraintes aux sociétés qui I'utilisent et
participe a en redessiner I’organisation. En effet, le bronze n’est pas
facile a produire. Il nécessite en premier lieu deux métaux différents,
ce qui implique une exploitation miniére, un controle du territoire ou
ils se trouvent ainsi que des échanges commerciaux pour les rassem-
bler, le cuivre et ’étain étant rarement au méme endroit. Ensuite, il est
nécessaire de maitriser des techniques de métallurgie complexes avec
des fours a la température controlée, des mélanges bien exécutés et
une forge maitrisée.

Cette nouvelle technologie transforme donc profondément I’organisa-
tion des sociétés. Alors que la fabrication des outils pouvait auparavant
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étre locale, la production du bronze repose sur I’approvisionnement
en matiéres premieéres parfois éloignées et sur le savoir-faire d’artisans
spécialisés, les bronziers.

Sur le plan militaire, la supériorité du bronze sur le cuivre et la pierre
pour la fabrication des armes et des équipements de protection en fait
une ressource stratégique. Epées, cuirasses, casques, pointes de lance et
de fleche bénéficient de sa résistance et de sa durabilité accrues, donnant
un avantage décisif aux combattants qui en disposent. Le contrdle de
cette production devient un enjeu majeur pour les élites et les armées.

Les équilibres de pouvoir et de puissance sont alors transformés.
Le controle des régions miniéres devient un enjeu central et les condi-
tions sociales importantes qu’impose la production du bronze ménent
a Pémergence d’une élite armée qui se constitue progressivement en
une aristocratie guerriére. La maitrise du bronze devient une source de
pouvoir. Dans plusieurs régions, elle contribue a renforcer les inégalités
sociales et favorise ’émergence d’élites guerriéres.

C’est ainsi que des armes se retrouvent dans les tombeaux des indi-
vidus les plus riches ou puissants comme symboles de leur position
sociale. En Méditerranée orientale, les empires se construisent sur des
espaces larges ou ils s’arrogent le controle d’au moins un des ingrédients
du bronze, les inscrivant dans les réseaux commerciaux de cuivre et
d’étain. Il en va ainsi des Egyptiens et des Mycéniens.

De ces derniers, il nous reste le trésor d’Atrée, parfois appelé tombeau
d’Agamemnon, comme le roi qui, dans I’Tliade, a mené la guerre de
Troie. Mais Homeére, qui raconte cette histoire, a vécu a I’age du fer. Fer
qui va, par une production massive plus aisée, permettre de nouvelles
extensions des sociétés qui le maitrisent sans remettre en cause les
inégalités apparues durant I’age de bronze.

13
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VU D'AUJOURD'HUI

Les terres rares, nouvelles ressources de la domination militaire

Les nouvelles technologies et I'innovation militaire restent au cceur des discours
des dirigeants politiques du monde entier quand ils parlent de développement
et d’évolution des armées. Mais tout outil demande des ressources pour pouvoir

étre produit et fonctionner. Comme le bronze, il y a quatre mille ans, les tech-
nologies les plus avancées dépendent aujourd’hui de ressources stratégiques.
L'électronique, I'informatique et les systemes d’armement modernes reposent
sur des métaux dont I'acces est inégalement réparti a travers le monde. Et aux
cotés des désormais fameuses terres rares comme le scandium ou I'ytterbium,
il en est un dont I'importance ne se dément toujours pas : le cuivre.

ETAPES DE L'HISTOIRE DE LA GUERRE



LA MORT
bU CHEVALIER

BAYARD : LA FIN

»“NMONDE

de chevalier Bayard, sans peur et sans reproche, recoit une balle

d’escopette dans le dos. Gravement blessé, il meurt le méme jour
donnant un des épisodes les plus connus des guerres d’Italie que les
Frangais ressassent comme la fin d’un monde. Celui d’un chevalier
héroique tué par un soldat quelconque doté d’une arme a feu. Celui de
I’armure définitivement dépassée par I’avénement de la poudre. Celui
de la guerre médiévale qui laisse place a la guerre moderne.

L e 30 avril 1524, Pierre Terrail de Bayard, plus connu sous le nom

15



S’il est effectivement démontré que
’'usage de la poudre, des fusils, des
canons et des innovations qui
les accompagnent, a profon-
dément transformé la guerre,
I’histoire de la mort du che-
valier Bayard est en réalité

le cache-misére du roi de
France, Francois I, et de ses
nombreuses déconvenues en

_ Italie contre le roi d’Espagne
SE N R . - et empereur du Saint-Empire,

Charles Quint.

En effet, le 30 avril 1524 n’est pas seulement le jour de la mort
du chevalier Bayard. C’est aussi la date de la bataille de la Sesia, qui
marque un éniéme échec de la couronne de France dans ses ambitions
territoriales en Italie, notamment la conquéte du duché de Milan et du
royaume de Naples.

Bayard n’est donc pas mort dans une vulgaire escarmouche. Il est
mort en couvrant la retraite de Parmée francaise en train d’abandonner
sa campagne dans le Milanais aprés un enchainement de revers, qui
lui ont fait perdre tous les bénéfices tirés de la fameuse victoire de
Marignan en 1515. Dans le récit royal, ce qui avait commencé par une
victoire éclatante grace aux charges d’une cavalerie lourde menée par le
roi se termine par la mort d’un tir dans le dos du plus grand chevalier
du royaume. Cette fin injuste permet d’occulter les échecs répétés de
’armée francaise et fait de I’arquebusier, de son arme et de la poudre,
des traitres face a Pesprit chevaleresque.

Or, a la bataille de la Sesia, les arquebusiers n’ont pas seulement
tué le chevalier Bayard. Ils ont vaincu la cavalerie frangaise. Ainsi, ce
qui est souvent percu comme une rupture, voire une révolution de la
guerre elle-méme, est en réalité le symptdme de transformations lentes
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et progressives qui ont amené la poudre a s’imposer sur les champs

de bataille.

Reprenons. Loin d’une révolution militaire s’opérant tout a coup,
comme si la poudre, une fois maitrisée, avait été considérée comme une
évidence, il a fallu plus d’un siécle pour que les armes a feu et les canons
fassent leurs preuves a la guerre. Les premiéres utilisations de poudre
sur le champ de bataille ont été laborieuses et plus bruyantes que des-
tructrices. Progressivement, pendant la guerre de Cent Ans (1337-1453),
les canons ont été perfectionnés jusqu’a produire des résultats probants,
d’abord contre des fortifications, puis contre des troupes. Comme un
symbole, lors du dernier épisode de cette guerre, la bataille de Castillon
en 1453, Iartillerie francaise fournit un soutien appréciable durant les
combats. Cest cette artillerie, fruit d’un développement méthodique
et efficace des freres Jean et Gaspard Bureau, que la France déploie en
Italie en 1494, lancant les guerres d’Ttalie dans lesquelles Bayard perd
la vie comme tant d’autres. I’armée frangaise est alors, aux yeux de
I’Europe, a la pointe de la technologie.

Pour les armes a feu individuelles, le processus est tout aussi fastidieux.
Aussi efficace soit-elle, ’arquebuse reste difficile 2 manier et impose, une
fois utilisée en masse, des contraintes logistiques et techniques nouvelles.
A cela s’ajoutent les problématiques tactiques, une formation de tireurs
restant particuliérement fragile face aux troupes lourdement armées
pour le corps a corps comme les gens d’armes frangais. Il a donc fallu
trouver une place a ces arquebusiers et leur assurer un minimum de
protection. Et ce n’est pas la poudre, mais la pique, arme antique par
excellence, qui est venue a leur rescousse. Ainsi, piquiers et arquebu-
siers forment progressivement un couple inséparable qui domine les
champs de bataille du début du xvr° a la fin du xvIr® siécle, époque ou
la baionnette prend la releve.

En d’autres termes, loin d’une évidence immédiate, la poudre impose
une révolution tres lente, dont Bayard a suivi les évolutions pendant

17



toute sa vie militaire. Sa mort n’est pas due a une soudaine nouveauté,
mais a une arme de guerre qu’il avait toujours connue.

VU D'AUJOURD'HUI

Quand la mort par balle était pergue comme plus violente que la mort
par arme blanche

Il est intéressant de noter que la mort du chevalier Bayard est vécue comme
un fait d’une tres grande barbarie. A I'époque, étre tué a distance, malgré ses
compétences martiales et son équipement défensif, est souvent pergu comme |a
pire mort possible, la plus violente physiquement et symboliquement. A l'inverse
de notre vision actuelle, les armes blanches sont alors considérées comme plus
légitimes. Un bon exemple du fait que la perception de la violence des armes est
profondément culturelle.
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LE CUIRASSE -
IBERTE TOTALE
SUR LES MERS

endant la guerre de Sécession (1861-1865) aux Etats-Unis, une

rencontre navale singuliére a lieu dans le bras de mer de Hampton

Roads. Deux navires habillés de fer, sans voile, et dégageant une
fumée noire, se font face et se tirent mutuellement dessus a coups de
canon. Apres plusieurs heures, rien n’a bougé. Aucun de ces navires
n’a réussi a couler ’autre ou méme a le mettre hors de combat. Cet
affrontement, peu impressionnant dans ses résultats, marque pourtant
un tournant dans I’histoire de la guerre navale. C’est le premier affron-
tement entre deux cuirassés dans I’histoire; il annonce le déclin de la
voile et des coques en bois dans les grandes marines militaires.

Bien évidemment, ces nouveaux bateaux de guerre sont le fruit d’un
ensemble d’innovations et d’évolutions qui ont rendu possible cette
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ussi ancienne que les civilisations, la guerre reste une réa-

lité brilante de notre époque. Invasion de ['Ukraine, conflits

au Liban et en Palestine, guerre civile au Soudan... : les
conflits touchent presque tous les continents.

Mais quels en sont les moteurs ? Les tactiques et stratégies évo-
luent-elles ? Quels héritages nous ont laissé les guerres du passé, en
termes de progres matériel ou d’évolution sociale ? Quelles clés de
lecture pouvons-nous tirer de ces événements d’hier et d’avant-hier,
pour comprendre ceux daujourd’hui ?

De Sun Tzu a Jean Jaurés, du bronze a la bombe nucléaire, de la ba-
taille de Cannes a la crise des missiles de Cuba, lauteur décortique
des éléments de guerres et nous explique par des exemples les in-
fluences et les évolutions d’un « art » qui marque les sociétés hu-
maines a toutes les époques.

Polytechnicien, passionné d'histoire de la guerre depuis Uenfance, Quentin
Censier abandonne sa carriére d’ingénieur pour se consacrer a sa chaine
YouTube « Sur le Champ », ol il analyse les dimensions militaires mais aussi

sociales, techniques et politiques des guerres dans Chistoire. Pacifiste, il
veut offrir par son travail une meilleure compréhension du monde et nourrir
la réflexion sur la guerre de nos jours.
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